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Rondom het logo moet altijd in het rood een vrije ruimte in grootte x gelaten worden, x is Het horizontale logo mag worden
gebaseerd op de hoogte van de kleine letter uit het logo, de zg x-hoogte. gebruikt als ‘band’(aflopend). Zie onder.
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Jupiler League Jupiler Lengue Jupiler League Jupiler League
x Grootte van het schild t.o.v. x Kleuren niet aanpassen x Logo in de juiste verhoudingen x Logo niet loshalen
logotype niet aanpassen houden, dus niet enkel horizontaal
of verticaal schalen
: ler Lengue et
Jupile?Leugue H up H I.lp Jupiler Leayue Jupiler Lengue | Jupiler
Plaats geen vorm rondom het logo, Het lettertype van het logo wordt Plaats geen slagschaduw Plaats het ‘Jupiler League’ logo
x maar plaats het enkel op een egale x alleen in het logo gebruikt, dus niet x onder het logo en het Jupiler logo niet dicht
rode ondergrond voor losse woorden en/of kreten bij elkaar
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Het clublogo mag niet geintegreerd worden in het Jupiler League-logo. Het clublogo mag niet meer uitsteken dan het kroontje op het Jupiler schild. Dit geldt zowel voor de bovenkant als de onderkant.
De minimale afstand tussen de logo’s wordt bepaald door dezelfde ruimte van het uitsteken van het schildje.
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